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Nazwa przedmiotu
Sieci komputerowe [S1SI1E>SK]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Bilski
tomasz.bilski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu organizaciji
systeméw komputerowych, algorytméw i struktur danych oraz systemdw operacyjnych. Powinien posiadac
umiejetnos¢ formutowania algorytméw i ich programowania z uzyciem przynajmniej jednego z popularnych
narzedzi oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumieé
koniecznos$¢ poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos$gé,
odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania,
konfigurowania, projektowania i programowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz poznania
rozwigzan technicznych stosowanych w tych sieciach. 2. Rozwijanie u studentow umiejetnosci
rozwigzywania prostych problemow powstatych przy uzytkowaniu i konfigurowaniu sieci komputerowych. 3.
Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy konfigurowaniu, projektowaniu i
programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach komputerowych.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie podstawowg wiedze dotyczgca kluczowych obszarow
informatyki, takich jak sieci komputerowe [K1st_W2]

2. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem
systemoéw sztucznej inteligencji [K1st_W?7].

Umiejetnosci:

1. posiada podstawowe umiejetnosci informatyczne w zakresie uzytkowania sieci komputerowych
[K1st_U2]

2. potrafi dokona¢ krytycznej analizy oraz sposobu funkcjonowania systeméw informatycznych oraz
dziatania metod sztucznej inteligencji [K1st_U7]

3. potrafi zaprojektowaé - zgodnie z zadang specyfikacjg - oraz zrealizowac¢ system informatyczny,
dobierajgc i stosujgc dostepne metody, techniki i narzedzia informatyczne [K1st_U8]

4. potrafi pozyskiwac, analizowac i przetwarza¢ dane réznego typu, zabezpieczac je przed
nieuprawnionym dostepem oraz dokonywac ich syntezy do wiedzy i wnioskéw przydatnych do
rozwigzywania szerokiego asortymentu spektrum probleméw pojawiajgcych sie w pracy informatyka,
specjalisty z zakresu sztucznej inteligenciji, w tym problemoéw o specyfice przemystowej, biznesowej i
administracyjnej [K1st_U10].

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce ze szczegdinym uwzglednieniem sztucznej inteligencji wiedza i

umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate, dostrzegajgc przy tym potrzebe ciggtego doksztatcania
oraz podnoszenia wtasnych kompetencji [K1st_K1]

2. ma swiadomo$¢ istotnosci wiedzy i badan naukowych zwigzanych z informatykg i sztuczng inteligencja
w rozwigzywaniu praktycznych probleméw o kluczowym znaczeniu dla funkcjonowania jednostek, firm,
organizacji oraz catego spoteczenstwa [K1st_K2]

3. potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonych systeméw sztucznej inteligencji, majgc na uwadze nie tylko korzysci ekonomiczne, ale
rowniez aspekty prawne i spoteczne [K1st_U5].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) — premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami

b) w zakresie laboratoriéow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy)
oraz ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych

* oceneg sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajec, a czesciowo po ich zakonczeniu;
ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole

* ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania konfiguracyjnego, realizowanego przez
studenta jako praca domowa

* ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 1 do 2 kolokwiéw
w semestrze.

Ocena podsumowujgca

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze problemowym,
sktadajgcym sie z 3 do 5 zadan, albo od 10 do 15 pytan testowych. Aby zaliczy¢ egzamin i uzyska¢ ocene
3.0, student musi uzyskac co najmniej 50% maksymalnej liczby punktéw. W trakcie egzaminu student
nie moze korzystac¢ z materiatow dydaktycznych

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene umiejetnosci studenta uzyskang na tescie sktadajgcym sie z 10 do 15 pytan.

Tre$ci programowe

W ramach wyktadu studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:
1) Podstawy (rys historyczny, motywacja, cechy wymagane od sieci, architektura sieci - OSI i TCP/IP,



topologie sieci, typy sieci, kapsutkowanie komunikatéw, komutacja pakietéw i komutacja kanatow,
protokodt, jednostki danych protokotu, datagram, norma, administracja Internetu).

2) Funkcje karty sieciowej (kodowanie, rozpoznawanie ramek, wykrywanie btedéw, niezawodna
transmisja, metoda dostepu do sieci)

3) Technologie dostepu do sieci (sieci lokalne przewodowe: Ethernet klasyczny - CSMA/CD, Ethernet
komutowany, sieci lokalne bezprzewodowe: CSMA/CA, sieci rozlegte

dwupunktowe: DSL, SONET, PPP, sieci rozlegte komutowane: urzadzenia sieciowe).

4) Komutacja pakietow (komutacja pakietéw stosujgca kanaty wirtualne, komutacja pakietow stosujgca
datagramy, dostawa i kierowanie pakietéw, protokét IPv4, protokét IPv6, protokét ARP, mobilny IP).
5) Protokoty wyboru trasy (RIP, OSPF, BGP).

6) Protokoty transportowe (UDP, TCP, SCTP).

7) Warstwa aplikaciji (protokoty i aplikacje: DHCP, DNS, Telneti SSH, FTP i TFTP, WWW i HTTP, SMTP).
8) Zarzadzanie siecig komputerowg (protokét SNMP).

9) Protokoty komunikacyjne (budowa, przeznaczenie, standardy, inzynieria protokotow).

W ramach éwiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:

1) adresacja IPv4 — podstawy,

2) zaawansowana adresacja |IPv4,

3) model warstwowy i architektura sieci komputerowej,

4) podstawy okablowania strukturalnego,

5) programowanie komunikacji z wykorzystaniem portu szeregowego,

6) urzagdzenia sieciowe technologii Ethernet,

7) protokét ARP,

8) konfiguracja systemu Linux do pracy w sieci IP,

9) statyczny wybor trasy w systemie Linux,

10) statyczny wybér trasy w ruterach Cisco,

11) dynamiczny wybor trasy w ruterach Cisco,

12) filtracja pakietow w systemie Linux,

13) translacja adreséw sieciowych w systemie Linux.

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzadzen
sieciowych, dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 38 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




